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Tesekkdurler

Hikayeyi canlandirmayi kabul eden ve bu resimli kitap dizisinin ilk baskisi i¢in fotograflarini kullanmamiza
izin veren Kahraman Ailesi'ne tesekkur ediyorum. Bu kitaplarin yayinlanmasindaki yardimlari igin MED-EL
¢alisanlarina ve fotograflar 2. baski icin resimlere donusturen cizerlere tesekkir ediyorum.



Cocukla calisanlar icin,

“Murat Alisveriste” kitabina hos geldiniz. Bu kitaptan,
hem uygun amplifikasyon ya da koklear implant
kullanan ktclik cocuklarin velileri, hem de onlarla
calisan uzmanlar faydalanabilir. Kitap aslen, velilerin
de katildigi rehabilitasyon seanslarinda uzmanlarin
kullanmasi icin hazirlanmistir. Seans sonunda kitabin
ilgili sayfalan veliye vererek seans da yapilan
¢alismalarinin devami evde yapilabilir. Kitap dil ve
dinleme becerilerini gelistiren bircok oyun ve etkinlik
icermektedir. Cocugunuz ile bu oyunlari paylasirken,
umarim siz de benim hazirlarken aldigim kadar zevk
alirsiniz!

Bu kitap hikaye anlatan 9 resimden ve resimlerin
yaninda yer alan basit metinlerden olusmaktadir. Her
resimin karsisindaki sayfada cocugu ile calisan yetiskin
icin kullanim rehberi bulunmaktadir. Burada bu hikaye
ile iligkili konusma konulari ve dinlemeye yonelik bir¢ok
etkinlik onerilmektedir.

Bu kitapta hikayenin ana objeleri ve olaylar hakkinda
siyah beyaz cizimler bulunmaktadir. Ana karakterlerin
cizimleri de yer almaktadir. Bu cizimlerden hikayeyi
destekleyecek materyel hazirlanabilir.

Cocugunuz ile birlikte bu kitaba bakmadan once
tim kitabr okuyunuz, karakterleri ve A seti kartlarini

hazirlayiniz. Konuyu ve karakterleri tanitmak icin bu
materyalleri cocugunuz ile birlikte hazirlayabilirsiniz.
Cocugunuz ile resimler hakkinda konusurken diizglin
cumleler kurarak konusunuz ve resimleri sadece
isimlendirmekten kacininiz. Tum dikkatinizi cocugunuza
veriniz. Cocugunuzun ilgi duydugu konular hakkinda
konusunuz. Verilen konusma konularini sirasiyla
izlemek zorunda degilsiniz. Cocugunuzun ne soylemeye
calistigini anlayabilmek icin onu dikkatli dinleyiniz

ve izleyiniz. Cocugunuzun niyetini anladiktan sonra
ona uygun cevap veriniz. Cocugunuzun soylemeye
calistiklarini dizelterek kisa ciimleler halinde ona geri
soyleyebilirsiniz. Bazen, cocugunuzu bu dogru ciimleyi
tekrar etmesine tesvik ediniz.

Cocugunuzun hikayeye katilmasini saglayiniz. Ornegin
muz soymay! ve yemeyi taklit etmesine tesvik ediniz.
Resimler hakkinda konusurken karakterleri ve A

seti kartlarini kullaniniz. Bunlari kullanarak olaylari
canlandiriniz. Boyle yaparak ¢ocugunuzun ilgisi artirilir,
olaylari daha rahat anlamasi saglanir ve cocugunuz
ayni dilin tekrarlanmasindan yararlanir. Cocugunuzu
karakterlerin soylediklerini tekrarlamaya tesvik ediniz.

Kitaba bircok defa birlikte bakiniz. Her defasinda cocuk
olaylara daha cok tanisiklik kazanir ve kitaptan daha
cok zevk almaya baslar.



Kitaptaki cizimlerden 2 set kart
hazirlanabilir:

A seti kartlar hikayedeki bazi objelerin resimlerini icerir.
Ornegin: tavuk, yumurta B seti kartlar hikayedeki
olaylarn resimler. Bu kartlar dinleme becerisini artirmak
ve hikayede kullanilan dili pekistirmek icin oyunlar
oynanilarak kullanilabilir.

Dinleme iceren oyunlar:

Kelimeleri dinlemek ve tanimak icin A seti kartlar,
cumleleri dinlemek ve tanimak icin B seti kartlar
kullanilir. Cocugunuz hikayenin diliyle tanisiklik
kazaninca A veya B setten birkag kart seciniz, her
secilen karti bir kelime veya ctimle iliskilendiriniz.
Bunlardan bir tanesini cocuk sizin ylzunuzd gormeden
soyleyiniz. Cocugunuzun sizi dinlemesini saglayiniz,
duydugunu tekrar etmesini isteyiniz ve manasini
anladigl resimli karti gostermesini bekleyiniz. Bir karta
bir kelime veya cimle ile anlam verirken cocugun
kullandig) ve karsilikli konusmada sik sik gecen kelime
ve cumleleri kullaniniz. Baslangicta cocugunuzun sesi
ve hece sayisi birbirinden farkli 2 veya 3 nesneden birini
secmesini isteyiniz. Ornegin: Sit, ekmek, yumurta.
GCocugunuz gelisme gosterdikge kelime / climle secenek
sayisini artirabilir ve / veya sesleri ve hece sayisi benzer
ornekler kullanabilirsiniz. Ornegin: ekmek, elma, tavuk.
Alistirmalan fazla zor yapmaktan kagininiz. Basari
cocugunuzun ozglvenini artiracak ve cocugunuz tekrar
dinleme oyununu oynamak isteyecektir.

Tekrarlanan dili kullanmay kolaylastiran oyunlar:
A ve B setinden cift kart kullaniniz: Oyun suresince
cocugunuz ile dogal dil ile konusunuz.

1. Hafiza oyunu: (Kullanilan cift kartlarin sayisi
cocugunuzun yetenegine baglidir.) Kartlar karistiriniz
ve ters olarak masanin tzerine koyunuz. Oynarken
kartlarin yerlerini degistirmeyiniz. Bu oyunun amaci
kartlarin yerini hatirlamak ve esini bulmaktir. Sira
ile oyuncular iki karti eslestirmek amaciyla 2 karti
acar. ks bulundugunda oyuncu bu cift karti kazanir
ve tekrar sansini dener. Bu arada resimler hakkinda
konusmay! unutmayiniz.

2. Lotto: Konusarak cocugunuzun online ylzu yukari
gelecek sekilde birkag kart koyunuz. Bu resimlerin
eslerini bir torbaya koyunuz. Cektiginiz resim
hakkinda konusurken ¢ocugunuzun sizi dinlemesini
isteyiniz. Cocugunuzun duydugunu tekrar etmesini
ve ilgili kartr gostermesini isteyiniz. Sirayla torbadan
kart cekmeyi ihmal etmeyiniz.

3. Kaybolani bulma oyunu: (Her cift kartin bir teki
kullanilir.) Konusarak ¢ocugunuzun onine yuzi yukari
gelecek sekilde birkag kart koyunuz. Cocugunuzun
gozleri kapaliyken bir kart aliniz. Gozlerini agtiktan
sonra ¢ocugunuzun hangi resmin kayip oldugunu
soylemesini isteyiniz. Ara sira cocugun kart
saklamasina izin veriniz.



Hikayeyi yeniden anlatmak:

Her resim hakkinda konustuktan sonra, onunla ilgili
B seti kartini hazirlayiniz. Bu kartlar cocugunuzun
hikayenin dizisini hatirlamasi ve hikayeyi kendi dili ile
anlatmasi icin kullanilabilir.

Karton karakterler:

Bunlarin hazirlanmasi igin ¢izimler mevcuttur. Bu
karakterler A seti kartlari ile hikayeyi canlandirmak igin
kullanilabilir.

Resimde yanlhs veya farkl olani bulma oyunu:
Cocugunuz bu resimdeki yanlislar goriince konusma
ihtiyaci duyacaktir. Konusmasini ilerletmek icin
cocugunuz mutlaka konusma pratigi yapmalidir.

Julie Kosaner

Uluslararasi isitme implantlari ve
Rehabilitasyon Yoneticisi
MED-EL



Yetiskin

Bu kitabi cocugunuzla paylasmadan énce kitabin tamamini okuyunuz. Bazi hazirliklar yapabilirsiniz; Orn. Resimdeki
ogeleri eslestirmek icin gercek yiyecek ogeleri bulabilirsiniz.

Paylasabileceginiz aktiviteler:

 Murat, Medi Tavsan ve Anne karakterlerini kesiniz, kartona yapistiriniz ve boyayiniz. Sayfa: 38, 39
« A seti kartlarini hazirlayiniz. (yiyecekler). Sayfa. 26

* Yiyecek resimlerini kesiniz, kartona yapistiriniz ve boyayiniz. Sayfa. 34

« Bunlari icine koymak icin kiglk bir torba bulunuz.

Bu aktiviteleri yaparak hikayenin ana karakterlerine ve alisveris konusuna giris yapmis olursunuz.

Konusma konulari (sayfa 5)

« Cocuk hakkinda. Ona isim veriniz (Murat)
« Kimi tasidigi (Medi Tavsan)
 Ne tasidigl (sepet)

« Sepet icinde ne konulabilecegi. Yiyeceklerin kuglk resimlerine bakiniz. (Yiyeceklerin kuglk resimlerini alisveris
listesiyle ve A seti kartlariyla eslestiriniz.) A seti kartlarini veya karton yiyecekleri sepetinizin igine koyunuz.
Alisveris oyununu oynayiniz.

« Cocugunuz ile birlikte alisverise siirekli gidiyorsaniz bundan bahsediniz. Ornegin nereden ve ne aldiginiz
hakkinda konusunuz.
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Yetiskin

Konusma konulari

« Karakterler kimlerdir?

» Annenin yaptiklari, dustindukleri.

 Buzdolabinin dolu veya bos olmasi.

» Murat'in oniindeki kagit ve kalem, yumurta kutusunun dolu veya bos olmasi.
» Medi Tavsan'in ne yedigi ve soyledikleri.

« Nereye gidecekleri, neyi yapacaklari ve bir sonraki sayfada ne olacagi hakkinda konusunuz.

Paylasabileceginiz aktiviteler: Dinleyiniz, tekrar ediniz ve dogru obje veya olayi
Sayfa 32' iyi kartona yapistiriniz. Mimkunse resimleri gosteriniz:

gercek yiyecekler ile esleyiniz. Yiyecekleri sayiniz, Resime bakiniz. Cocugunuzun becerisine gore hangi
boyayiniz ve rakam ile esleyiniz. Gosterildigi gibi sayfayi objeler veya olaylardan bahsedeceginizi birlikte

kesiniz. Bu yapboz oyununu ¢ocugunuz ile birlikte belirleyiniz. Ornegin; Kelimeler: Anne, Murat, Medi
birkag kez yapiniz. Tavsan, buzdolabi, elma. Olaylar: Medi Tavsan elma

yiyor, Murat yumurta kalmadi diyor, Anne buzdolabina
bakiyor. Objelerin gosterilmesini isterken bir tasiyici
climlecik kullanabilirsiniz. Ornesin ; “Anne nerede?”
veya "Anneyi goster."”



Cocuk

Anne, Murat ve Medi Tavsan ne alacaklarini dusunuyorlar.
Anne buzdolabina bakiyor. “Sut almamiz lazim," diyor. Murat
“Yumurta kalmadi," diyor. Medi Tavsan son elmayi yiyor. “Elma

alalim,” diyor.
¢ ‘

D e Siit almamiz gerekiyor!

Elma alalim.



Yetiskin

Konusma konulari

« Alisveris listesinde ne bulundugu.
* Yiyeceklerin sekli, rengi ve sayisi.
- Medi Tavsan'in listeye ne eklemek istedigi.

+ Cocugunuzun ne eklemek istedigi hakkinda konusunuz.

Etkinlik sayfa 33 ve 34: Alisveris listesinin
hazirlanmasi:

Sayfa 34'deki yiyeceklerin resimleri hakkinda
konusunuz. Kitaptaki renkli aligveris listesi ile
karsilastininiz. Yiyecekleri sayiniz ve boyayiniz, sonra her
birisini kesiniz ve sayfa 33'e dogru yere yapistiriniz. Bu
alisveris listesini birkag ginde tamamlayabilirsiniz.

Dinleyiniz, tekrarlayiniz ve dogru karti gosteriniz
veya kapatiniz:

Sadece cocugunuzun tanidigl objeleri kullanarak 2 veya
daha fazla A seti 'yiyecek' karti seciniz. Bir resimden
bahsederken her zaman ayni sozclkleri kullanmaya
Ozen gosteriniz. Boylece cocugunuzun bu sozclkleri
tanimasina yardimci olacaksiniz. Bazen, ¢cocugunuzun
kolayca taniyabilecegi bir kelime eklemek gerekebilir.
Ornesin; '4 muz' yerine ancak '4 sari muz' denirse
taniyabilir. Kullanacaginiz kartlar masanin dstline
diziniz. Kartlardaki resimlerin herhangi bir tanesini
isimlendiriniz. Cocugunuz duydugunu tekrar ederek

bahsedilen karti isaret etmelidir. Rol degiserek
cocugunuzun da kartlan isimlendirmesine firsat
taniyiniz. Eger cocugunuz sizin soylediginiz kelimeleri
taniyabiliyorsa, bu kelimeleri ona sadece isitsel olarak
sununuz.

Bu oyunu birkag kez oynayabilirsiniz. Gerektiginde
secenek sayisi arttirarak oyunu zorlastirabilirsiniz.
Etkinlik sayfa 32' deki rakamlarn katarak bu oyun ¢ok
zorlastinlabilir.

ileri diizeyde dinleme:

Ne alacaklari hakkinda ciimleler kurunuz. Ornegin:
"Murat 2 tane ekmek alacak." "Murat 3 kutu sut
alacak.” "Murat 4 tane muz alacak." Kurdugunuz
cumleleri rastgele soyleyerek ¢ocugunuzun tekrar
etmesini isteyiniz. Rol degistirmeyi unutmayiniz.



Anne, Murat ve Medi Tavsan carsidan ne alacaklar acaba?
Havdi, listeye bakalim:

1 tane tavuk, 2 tane ekmek, 3 kutu sut,

4 tane muz, 5 tane elma ve 6 tane yumurta.

Medi Tavsan baska ne almak istiyor?

Ben marul almak
istiyorum!




Yetiskin

Konusma konulari
» Annenin elindekiler. Clizdanda ne olur?
« Murat 'In glines gozIUgl ve sapkayi nigin giydigi?

- Disarida havanin nasil oldugu.

« Alisveris listesinin kimde oldugunu ve Medi Tavsan'in nicin kalem aldigini.

 Nereye gidecekleri hakkinda konusunuz.

Etkinlik:
Sayfanin Ust kismindaki kicuk resimleri ana resimdeki
nesnelerle eslestiriniz.

Etkinlik sayfa 36:

Bu sayfadaki resimler hakkinda konusunuz ve boyayiniz.

Resimleri kitaptaki resimler ile karsilastiriniz. Objelerin
kime ait olduguna karar veriniz. Objeler ve sahiplerinin
arasina bir cizgi ciziniz. Yaparken ¢cocugunuz ile
konusunuz. Ornegin: “Evet, bu onun sapkasi. Disarida
hava sicak olmali!"

Dinleyiniz, tekrarlayiniz ve dogru resmi
gosteriniz:

Etkinlik sayfa 36'daki resimlerin bazilarini veya
timund bu oyunda kullanabilirsiniz. Eger cocugunuz;
dinleyerek kelimeleri daha yeni yeni taniyorsa, ancak
2 resimden birisini isteyiniz. isimlerin, hece sayisi ve
sesleri birbirinden farkli olmali. Ornegin: Sapka, giines
gozIugl. Bu oyun, gerektiginde, se¢me sayisi artirarak
veya hedef kelimeyi bir cimlenin icinde koyarak
zorlastirilabilir. Ornegin: “Murat'in sapkasi nerede?"

Basit emirleri dinleme ve yerine getirme:

Karton figurleri ve sapka, glines gozIlugu, kalem,
alisveris listesi, clizdan ve araba anahtarlarinin kartlarini
kullaniniz. Cocugunuzun durumuna gore kompleks veya
daha basit emirler sdyleyiniz. Ornegin:" Kalemi Medi
Tavsan'a ver." "Sapka ve clizdani Murat'a ver."
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ileri diizeyde dinleme:

1. Soru sorma ve cevap verme:

Cocugunuz ile birlikte bu sayfaya uygun birkag soru

ve cevap dusltninlz. Sira ile; bunlari sorunuz ve
cevaplayiniz. Cocugunuz tanisiklik kazandiktan sonra bu
soru ve cevaplar rastgele sadece isitsel olarak sorunuz.
Rol degistirmeyi unutmayiniz! Bu uygulama; kitabin

her sayfasi icin yapilabilir. Ornegin: “Murat ne takiyor?"
"Sapka ve glines gozIugl." "Alisveris listesi kimde?"
"Medi Tavsan'da."”

2. Etkinlik sayfa 37, Matris 1ve 2:

Matristen birka¢ ciimle birlikte kurunuz. Once yiziinize
baktirarak ve yaziyi kaldirmadan birkag cimlenin
tekrarini isteyiniz. Sonra, uygunsa, sadece isitsel olarak
cumle tekrari isteyiniz. Rol degistirmeyi unutmayiniz.



Cocuk

Anne, arabanin anahtarlarini ve para cuzdanini aldi.
Murat sapkasini ve gunes gozlugunu aldu.

Medi Tavsan kalemini ve alisveris listesini aldi.
Alisveris yapmaya gidiyorlar.

¥ YN

Haydi gidelim!

Ben hazirim!
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Yetiskin

Konusma konulari

 Nerede olduklari ve bu diikkanda ne satildig.

« Buzdolabinda ne bulundugu.

» Annenin ne alacagi.

» Medi Tavsan'in ne yaptigi.

 Murat'in neye baktigi. Baliklarin rengi ve sayisi.

« Sizin gittiginiz kasabin akvaryumunun olup olmadigi.
« Cocugunuzun hig akvaryum gortp gormedigi.

 Bundan sonra ne alacaklari hakkinda konusunuz.

Hikaye canlandirma:

Tavugun resimini ve hazirladiginiz Murat, Anne, Medi
Tavsan ve kasap karton figlrlerini kullanarak bu sahneyi
canlandininiz. Daha becerikli cocuklar icin diyaloglar
fazlalastirlabilir. Ornegin: “Tavuk verir misin?" “Daha
buyuk bir tane var m?" “Bu tavuk kag para?”

Etkinlik:
Sayfa 33: Satin alindigini gostermek icin listenizdeki
tavugun Uzerine ¢izgi ¢iziniz.

Etkinlik sayfa 34 ve 35:

Bu sayfalari kartona yapistiriniz sayfa 34'deki tavugu
boyayiniz ve kesiniz. Sayfa 35'deki sepetin icine
yerlestiriniz. Yapistirmak icin kuguk cirt art parcalari
kullanabilirsiniz. Boylece yiyecekleri ¢ikarabilir ve geri
koyabilirsiniz. Su ana kadar neler aldiklar ve daha ne
alacaklari hakkinda konusunuz.
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Dinleyiniz, tekrarlayiniz ve dogru karti gosteriniz:
1. Cocugunuzun durumuna gore; ya bazi veya tum
Set A kartlarini kullanabilirsiniz. Hatirlayiniz; ancak
cocugunuzun tanidigl kelimeler isitme oyunlarinda
kullanilir. Cocugunuzun kendisine duydugu giiven

ancak basardikga gelisir! Cocugunuzun dinleme
becerileri gelisince siz daha az bir ses kullanabilirsiniz
veya bu dinleme oyunlarini gtrtltdld bir ortamda
oynayabilirsiniz.

2. Ayni oyunu set B kartlar kullanarak oynayabilirsiniz.
Kitaba bakarken sik kullandiginiz ctimlelerin bu oyunda
da aynilarini kullaniniz. Cocugunuzun seviyesine uygun
cumleler kullaniniz. Bu ctmleler basit veya kompleks
olabilir. Ornegin: sayfa 6 icin - “Haydi gidelim" veya
“"Anne araba, anahtar ve ciizdanini ald..”



Cocuk

Kasaba geldiler. Ne alacaklar, biliyor musun?
Medi Tavsan listeye bakarak

“Bir tane tavuk," diyor.

Murat akvaryumdaki baliklari izliyor.

Baliklar altin ve gumus renkli.

“Baliklara bakin!" diye bagiriyor.

Vo
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Bir tane tavuk!

Buradan ne
alacagiz?




Yetiskin

Konusma konulari

* Nerede olduklari ve ne alacaklari.

« Annenin yaptiklari ve soyledikleri.

 Murat'in ne tasidigi? Ekmegin nasil koktugu?

« Cocugunuzun ekmek yemeyi isteyip istemedigi.
 Medi Tavsan'in ne yaptigl, neyi isaretledigi.

» Bundan sonra ne alacaklarn hakkinda konusunuz.

Hikaye canlandirma:

Ekmeklerin resmini ve hazirladiginiz Murat, Anne,
Medi Tavsan ve firnncinin karton figtrlerini kullanarak
bu sahneyi canlandiriniz. Daha becerikli cocuklar icin
diyaloglar fazlalastinlabilir. Ornegin: “iki ekmek verir
misin?" “Koy ekmegi ister misin?" "Bu ekmek glzel
degil, pismemis!"

Etkinlik:
Sayfa 33: Satin alindigini gostermek igin listenizdeki
ekmeklerin Uzerine cizgi cizin.

Etkinlik sayfa 34 ve 35:

Bu sayfalarn kartona yapistiriniz. sayfa 34'deki ekmekleri
boyayiniz ve kesiniz. sayfa 35'deki sepetin icine
yerlestiriniz. Simdiye kadar ne aldiklar ve daha ne
alacaklari hakkinda konusunuz.

Hafiza oyunu:

Bazi veya tum set A kartlarini kullanarak oynayiniz.
Cocugunuzun tanidigl nesneleri kullaniniz, iyi tanimadigi
bir veya iki nesneyi de katiniz. Bu oyunu oynayarak yeni
kelimeler 6grenebilir. Oynarken karsilikli konusunuz.
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Dinleyiniz, tekrarlayiniz ve dogru obje veya olayi
gosteriniz:

15'inci sayfadaki resime bakiniz. Cocugunuzun
becerisine gore hangi objeler veya olaylardan
bahsedeceginizi birlikte belirleyiniz. Ornegin; Kelimeler
- Anne, Murat, Medi Tavsan, firinc, ekmekler, alisveris
listesi. Olaylar - Medi Tavsan ekmegi isaretliyor, Murat
ekmekleri tasiyor, Anne firinciya para veriyor. Daha

ileri diizeyde bir cocuk ile oynarken bu oyunu bir ‘Ali
diyor ki' oyunu olarak degistirebilirsiniz. Ornegin:
Ancak cumleniz ‘Ali diyor ki' ile baslarsa; ¢ocuk tekrar
edip dogru olayl gostermelidir. Objelerin gosterilmesini
isterken bir tasiyici climlecik kullanabilirsiniz. Ornesgin:
"Anne nerede?" veya “Anneyi goster."

Dinleyiniz, tekrarlayiniz ve dogru karti gosteriniz
- Set B kartlari (1-4) kullaniniz:

Set B kartlarn 1 - 4'e kadar siraya koyunuz: Bu ilk 4
karti dogru siraya koymasi icin cocugunuza yardim
ediniz. Bir karttan bahsettiginizde hep ayni sozcukleri
kullanmaya calisiniz. Boylece cocugunuz bu ctimleyi
daha ¢abuk taniyacaktir.



Child

Anne, Murat ve Medi Tavsan firinda. Anne firinclya para
veriyor. Murat ekmekleri tasiyor. Ekmekler hala sicak ve
mis gibi kokuyor. Murat ekmegi koparip yemek istiyor!
Medi Tavsan listedeki ekmegi isaretliyor. Simdi ne
alacaklar?

\

Ekmegi
isaretledim.

Buyurun!

Mmm, ekmek ¢ok
guzel kokuyor.



Yetiskin

Konusma konulari
* Nerede olduklari ve ne alacaklari.
+ Annenin ne tasidigl.

 Murat'in ne yaptigi.

« Cocugunuzun marketlerde arabayi itip itmedigi. icine oturmayi mi yoksa itmeyi mi tercih ettigi.

« Arabada kimlerin oturdugu ve igine ne konuldugu.

» Bundan sonra ne alacaklarn hakkinda konusunuz.

Etkinlik:
Sayfa 33: Satin aldindigini gostermek icin listenizdeki
sut ve yumurtanin Uzerine gizgi ciziniz.

Etkinlik sayfa 34 ve 35:

Bu sayfalari kartona yapistiriniz. Sayfa 34'deki sut ve
yumurtalar boyayiniz ve kesiniz. Sayfa 35'deki sepetin
icine yerlestiriniz. Simdiye kadar ne aldiklar ve daha ne
alacaklari hakkinda konusunuz.

Kaybolani bulma oyunu:

Cocugunuzun tanidigl, set A kartlarini kullaniniz. Birer
eslerini ylzU yukarida olarak ¢cocugunuzun onuine
koyunuz. Cocugunuzun gozu kapali iken 1 tanesini
kaldinniz. Hangi kartin kayip oldugunu beraberce
bulunuz. Sirayla diger kartlar da saklayiniz.

ileri diizeydeki cocuklar icin:

Referans igin aligveris listenize bakiniz. Sepetinizdeki
nesneleri kullanarak, cocugunuzun gozleri kapaliyken;
1, 2 veya daha cok nesneyi sepetten aliniz. Cocugunuz
duslnerek, hangi nesnelerin eksik oldugunu tespit
etmeli ve ciimleler ile ifade etmeli. Ornegin: 2 muz yok,
2 tanesi kald1.", "Tavuk ve 2 tane elma eksik."
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Basit emirleri dinleme ve yerine getirme:
Sepetinizi ve igindeki nesneleri kullaniniz. Verdiginiz
emirler basit veya kompleks olabilir. Ornegin: “Tavugu
sepete koy ." veya "Sepete 1 ekmek, 2 muz ve 4 elma
koy!" Rol degistirmeyi unutmayiniz. Cocugunuz emirleri
dusunurken zorlanabilir ve yardim isteyebilir.

ileri diizeyde dinleme:

1. Birlikte " Murat baska ne alabilirdi? "diye distniniz.
Eger cocugunuz okuma yazma biliyorsa; beraber
climleler kurunuz ve yaziniz. Ornegin: “ Murat 2 paket
biskuvi aldi." Sonra rastgele bu climleleri cocugunuzun
arkasindan; tekrarlamasi igin soyleyiniz. Bazen dogru

" Murat 3 kutu sit aldi."” bazen de yeni kurdugunuz
cumlelerden soyleyebilirsiniz. Cocugunuz hem
soylediginizi tekrar etmeli hem de soylediginizin dogru
olup olmadigini soylemeli. Rol degistirmeyi unutmayiniz!

2. Etkinlik sayfa 37, Matris 3.



Cocuk

Supermarkete geldiler. Murat arabayi goturuyor. Arabanin
icinde Medi Tavsan oturuyor.

Arabada kac¢ kutu sut var? 1,2,3.

Murat, annesine "Yumurtalara dikkat et!"diyor.

Medi Tavsan sutu ve yumurtayi isaretliyor.

Tamam! Sen de
arabayi yavas sdr.

Anne yumurtalara isaretledim!
dikkat et!

- \h % | |
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Yetiskin

Konusma konulari

* Nerede olduklari ve ne alacaklari.

» Anne'nin ne soyledigi ve ne yaptigi.

« Murat'in ne yaptigl. (Birlikte elmalar sayiniz.)

» Medi Tavsan'in ne aldigi ve nicin?

» Cocusunuzun en ¢ok hangi meyveyi begendigi.

« Listedeki her seyin alinip alinmadig;.

+ Bundan sonra nereye gidecekleri hakkinda konusunuz.

Etkinlik Sayfa 33:
Satin alindigini gostermek igin listenizdeki muz ve
elmalarin Uzerine ¢izgi ciziniz.

Etkinlik Sayfa 34 ve 35:

Bu sayfalari kartona yapistiriniz. Sayfa 34" deki

muz ve elmalarn boyayiniz ve kesiniz. Sayfa 35'deki
sepetin igine yerlestiriniz. Simdi hepsini ¢ikariniz ve
¢ocugunuzdan aldigi siraya gore, tekrar yerlestirmesini
isteyiniz.

Hikaye canlandirma:

Muz ve elmalarin resimlerini ve hazirladiginiz ; Murat,
Anne, Medi Tavsan ve manavin karton figurlerini
kullanarak bu sahneyi canlandiriniz.

Dinleyiniz, tekrarlayiniz ve dogru obje veya olayi
gosteriniz:

19'uncu sayfadaki resme bakiniz. Cocugunuzun
becerisine gore hangi objeler veya olaylardan
bahsedeceginizi birlikte belirleyiniz. Ornegin; Kelimeler:
Manav, Marul, Domates. Olaylar: Medi Tavsan marul
aliyor, Murat elmalari sayiyor. Anne muz segiyor. Daha
ileri diizeyde bir cocuk ile oynarken bu oyunu bir
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‘Ali diyor ki' oyununa donusturebilirsiniz. Objelerin
gosterilmesini isterken bir tasiyici ctimle kullanabilirsiniz.

Dinleyiniz, tekrarlayiniz ve dogru karti gosteriniz
Set B kartlari (1-6) kullaniniz

Set B kartlarini (1-6) siraya koyunuz.

ileri diizeyde dinleme - Baglantili s6zciik oyunu:
1. Bir renk soylendiginde; ¢cocuk bu renkte bir
yiyecek soylemeli

C)rnegin: Beyaz - sut, sar — muz, kirmizi - elma.

2. Ayni oyunu numaralar ile oynayiniz
Ornegin: 1 - tavuk, 2 - ekmek, 3 - siit, 4 - muz ...

3. Dinleyiniz ve cumleyi tamamlayiniz

Ornegin: Siipermarketten Murat ve annesi ... ald.
Anne buzdolabinin igine bakti ve ... dedi. Murat
ekmekleri............



Cocuk

Sonunda manava geldiler.

Murat kipkirmizi elma sayiyor. Anne muz seciyor.
Medi Tavsan bir tane taze, yemyesil marul aliyor.
Iste alisveris bitti! Haydi eve.

Harika! Marul
yiyecegim.

Bunlari alayim.




Yetiskin

Konusma konulari

» Annenin yaptiklari.

« Yiyeceklerin nerede saklandigi.

- Murat'in yaptiklari. (Baska dizileri birlikte diisiintiniiz. Orn: 1 sogan, 1 domates, 2 havug; 1 sogan, 1 domates, 2

havug......... ).
- Medi Tavsan'in yaptiklari.

« Yumurtanin nasil kirlldigi hakkinda konusunuz.

Etkinlik:
Sepetinizdeki kartondan yiyecekleri kullanarak bazi
dizileri yaratiniz.

Oyun - Lotto:

Set A kartlarini veya set B kartlarini kullaniniz.

1. Her resmin bir tanesini cocugun ontine koyunuz.

2. Kullanilan resimlerin diger eslerini bir torbaya
koyunuz.

3. Torbadan birer birer kartlan ¢ekiniz.

4. Karti gostermeden, hakkinda konusunuz ve ¢cocugun
tahmin etmesini ve eslemesini isteyiniz. Rol
degistirmeyi unutmayiniz!

Metinden cimlelerin tekrar:

1. Cocugunuz okuyabiliyorsa metni beraber okuyunuz.
2. Cocuk yaziya bakarken, ctimleleri sirasiyla soyleyiniz
ve cocuktan tekrarlamasini isteyiniz. Aynen sizin
soylediginiz gibi cocugun da soylemesine tesvik

ediniz.

3. Cocugunuz metin ile tanisiklik kazaninca; cimleleri,
¢ocuk yuzlunuze bakmadan sunabilirsiniz.
Cocugunuzun dinlemeye konsantre olabilmesi igin
yazil metnin kaldirimasi faydalidir.

4. Bu alistirma bu kitabin her bir sayfasi icin yapilabilir.
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ileri diizeyde dinleme:

Dinleyiniz ve duydugunuz climleyi dlzelterek soyleyiniz.
Bu oyunun baslangicinda birlikte birkag yanhs ctimle
kurunuz. Bunlari hatirlamak icin yazabilirsiniz. Bu
cumleler ile tanisiklik kazandiktan sonra, gelisi glizel
sekilde, ve ylzlnuzl gostermeden ¢ocugunuza yanhs
bir ciimle soyleyiniz. Cocugunuz duydugunu dlzelterek
sdylemeli. Ornegin:

Annesi; "Murat 4 yesil muz aldi.” Cocuk; "Hayir, Murat 4
sarl muz aldi." Rol degistirmeyi unutmayiniz. Bu oyun 2
vanlis soyleyerek zorlastirilabilir.

Ornegin: “"Murat 4 mor elma ald.."

"Hayir, Murat 5 kirmizi elma ald..”



Cocuk

Anne tavuk ve sutu dolaba yerlestiriyor. Murat elma ve
muzlar diziyor: 1 uzun muz, 2 yuvarlak elma, 1 uzun muz,

2 yuvarlak elma... Medi Tavsan yumurtalari sayiyor. Eyvah!
1 tane yumurta kinlmis. Ekmekler nerede?

Tavugu koyuyorum.

Eyvah!
1 yumurta o J



Yetiskin

Konusma konulari

+ Annenin neden Murat ve Medi Tavsan'a tesekkur ettigi. Onlara ne verdigi.

» Cocugunuzun cikolata mi yoksa marul mu tercih ettigi.
 Evde cocugunuzun hangi islere katkida bulundugu.

« Yumurtadan ne ¢iktig1 hakkinda konusunuz.

Evde yapabileceginiz baska etkinlikler:

Evinizde, cocugunuzun sevdigi fakat neredeyse bitmis
olan yiyecekleri birlikte tespit ediniz. Bir alisveris listesi
hazirlayiniz, beraber carsiya ¢ikiniz ve bu yiyecekleri
aliniz. Alinca listeyi isaretleyiniz. Evinize dondugliniizde
birlikte aldiklarinizi yerlestiriniz.

Zincirli aligveris hafiza oyunu:

Cocugunuza" Murat tavuk aldi"deyiniz. Cocuk ; " Murat
tavuk ve (ekmek) aldi." demeli. Sonra siz " Murat tavuk,
ekmek ve sut aldi." deyiniz. Sirasini ilk bozan oyunu
kaybediyor. Bu oyunu sadece dinleyerek oynamaya
calisiniz.
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Hikayeyi yeniden anlatma:

Cocugunuzdan set B kartlarini dogru sirasiyla dizmesini
isteyiniz. Baslangicta ¢cocugunuzun yardima ihtiyaci
olabilir. Sorular sorarak; daha sonra neler oldugunu
¢ocugunuzun hatirlamasini saglayiniz. Kitaba ve
ozellikle alisveris listesine danisiniz. Cocugunuza
disunme firsati taniyiniz! Kartlari yanlis sirada dizdigini
soylemekten kagininiz. Bunun yerine dizim sirasinin
neden mantikli olmadigini aciklayiniz. Ornegin: Arabanin
anahtarlarini almadan ve evden ayrilmadan; kasaba
gidemeyeceklerini anlatmaya calisiniz. Kartlar dogru
siralaninca; ¢ocugunuzun her bir kart icin en az bir
cumle soyleyerek tum hikayeyi tekrar etmesini isteyiniz.
Cocugunuzu dikkatle dinleyiniz ve anlamaya calisiniz.
Cocugunuzun her yanhsini dizeltmeye calismayiniz.Her
vaptigini olumlu karsilayiniz ve onu tesvik ediniz.

Bu kitabi yeterince calistiginizi distiniince set B
kartlarini duvara veya bir deftere yapistiriniz, boylece
ara sira bu hikayeyi yeniden tekrar edebilirsiniz.




Cocuk

Anne ' Ikinize de aferin!

Cok guzel yardim ettiniz," diyor.

Medi Tavsan'a marul, Murat'a da c¢ikolatali yumurta
veriyor. Aaa, icinde oyuncak da var!

Bak! Oyuncagim | I Ikinizg ?e
da var. aferin!

Marul yemeyi
cok seviyorum

—

all )




Yetiskin

Konusma konulari

Bu resimi sayfa 11'deki resim ile karsilastiriniz.

» Annenin taktigl sapka. Sapkanin aslinda kimin oldugu. Anneye olup olmadigi.

» Annenin ¢antasli. Para koymaya uygun olup olmadig.

» Murat'in sapkasi ve atkisi, yazin giyilip giyilmedigi.

« Murat'in ¢iplak ayagi. Ayakkabinin bir tekine ne oldugu?

Bu durumda rahatga yurtylp yuriyemeyecesi.

» Medi Tavsanin elbiseleri ve gliines gozlugu. Erkek cocuklarin elbise giymesi. Tarak ile yazi yazip yazamayacagi.

« Konu kahramanlarinin neler konustugu ve neleri yanlis soyledikleri hakkinda konusunuz.

Fazladan bir etkinlik:

Resimlerden bir hikayeyi olusturmak:

Cocugunuz ile beraber bir resim ortaya ¢ikariniz. Bu
resim ve konusu hakkinda konusurken anlamli ve
eglenceli diyalog gelistiriniz. ( Resim birbirinizi anlamaya
yardimci olacaktir). Resme bir obje ile baslayiniz;
mesela bir ev. Evi tamamlarken ¢ocugunuz ile konusarak
ciziniz. Cocugunuzu resim cizmesi icin tesvik ediniz.
Evin kime ait oldugunu konusunuz, pencereden

bakan bir insan ciziniz. Daha sonra evin onunde

bir araba cizebilirsiniz. Arabada kimlerin oldugunu
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konusabilirsiniz ve ¢izebilirsiniz. Boylece cizerek bir
hikaye gelistirebilirsiniz. Konusmayi 6zendirmek icin
bazen bilerek yanlis cizimler yaparak ¢ocugun katilimini
saglayabilirsiniz. Ornegin: Agacta bir balik veya bahcede
ters donmus bir gigek gizebilirsiniz.



Cocuk

Bu resimdeki yanhs veya farkli olanlari bulabiliyor musun?

LRV COICININS

()

Her sey hazir!

Haydi tatile gidelim!

S0

~”

. gelmeyecegim!



A setl nesne kartlari; 1-6

kartona yapistiriniz.

imleri boyayiniz, kesiniz ve

Bu res
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A setl nesne kartlar: 712

Bu resimleri boyayiniz, kesiniz ve kartona yapistiriniz.
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B seti kart; 1-2

Bu resimleri boyayiniz, kesiniz ve kartona yapistiriniz.
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B seti kart: 3-4

Bu resimleri boyayiniz, kesiniz ve kartona yapistiriniz.

— e - - —— —— - —— —— — — — — — — — — — — — —— —————— ———— —— ——— —— —— — ——

.~ e e e e e e e e e e e e e o o —— o ————




B seti kart: 5-6

Bu resimleri boyayiniz, kesiniz ve kartona yapistiriniz.
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B seti kart: 7-8

Bu resimleri boyayiniz, kesiniz ve kartona yapistiriniz.
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Bu vapbozu cocugunuzla birlikte
hazirlayiniz.

Bu sayfayi yazdiriniz veya kopyalayiniz. Karton Uzerine yapistiriniz ve cizgileri takip ederek sekilleri kesiniz
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Kendi alisveris listenizi yapiniz.
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Yiyecekler.

Bu sayfanin 2 fotokopisini aliniz.

1. Yiyecekleri boyayiniz ve kesiniz. Cinsine gore gruplayiniz ve sayiniz. Sayfa 33'e dogru yiyecekleri, dogru rakamin
karsisina yapistiriniz.

2. Yiyecekleri boyayiniz, kesiniz ve kartona yapistiriniz. Sayfa 35' deki sepete koyunuz.
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Objelerin kime ait olduguna karar
veriniz.

Objeler ile sahiplerini bir ¢izgiyle birlestiriniz.




Matrisler.

Her bir matristen ciimleler kurunuz. Ornegin: Matris 1'den - Annenin sapkasi ve para clizdani var. Cocugun sizi
gorerek, duyarak ve yaziyi kaldirmadan sizin kurdugunuz ciimlenin tekrarini yapmasini isteyiniz. Eger ¢cocuk bunu
yapabiliyorsa sadece isitsel olarak degisik ctimle tekrarlari isteyiniz. Cocugun da cimle kurmasini saglayiniz.

Matris 1:
Annenin anahtari ve para cuzdani var
Murat'in sapkasi ve glnes gozlugu yok
Medi'nin kalemi ve alisveris listesi kayboldu

Matris 2:

Anne zeytin ve yumurta aldi
Murat pevynir ve domates satti
Medi biber ve salata yedi

Matris 3:

Anne 2 muz alacak
Murat 3 elma satacak
Medi 4 yumurta yiyecek

Cocugunuz ile birlikte yeni matrisler yaratiniz ve calisiniz.
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Karton karakterler

Bu karakteri boyayiniz, kesiniz ve kartona yapistiriniz.

38



Karton karakterler.

kesiniz ve kartona yapistiriniz.

1

Bu karakterleri boyayiniz
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Karton karakterler.

Bu karakteri boyayiniz, kesiniz ve kartona yapistiriniz.
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Karton karakterler.

Bu karakteri boyayiniz, kesiniz ve kartona yapistiriniz.
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Karton karakterler.

Bu karakteri boyayiniz, kesiniz ve kartona yapistiriniz.
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Notlar




Populer Murat serisi yepyeni bir
gorunume sahip

Her yastan ¢ocugun dinleme ve dil becerilerini gelistirmek Uzere tasarlanmistir. Her kitabin mantikli bir sirasi vardir ve
renkli resimler; kisa ve basit metinler ile anlatiliyor.

Sohbetleri gelistirmeye yonelik ipuglari, dinleme oyunlari icin temel prosedurler, oyunlar ve hikayeleri yeniden
anlatmaya iliskin notlar, bu kitaplarin profesyoneller ve ebeveynlerin cocuklari ile birlikte kullanmalar i¢in uygundur.

Ana karakter olarak koklear implantli olan bir cocuk olan Murat'li kitaplar, her duzeyde kisisellestiriimis dinleme ve
konuyla ilgili aktivitelerin yani sira basilabilir aktivite sayfalari ve rol oyunlari icin hazirlanilabilir figurler igerir.

Murat Aligveriste

MED$EL
Murat Alisveriste, bir resimli hikaye kitabidir. Murat,
annesi ve arkadas! Medi Tavsan ile yiyecek aligverisine
gider. Hikaye Murat ve Medi, Anne'ye yardim ederek, bir
alisveris listesi hazirlamasi ile baslar. Kasap, firin, manav
ve supermarketi ziyaret ediyorlar. Eve donduklerinde
Murat ve Medi Anne'nin yiyecekleri yerlesmesine yardim
eder. Bu kitap, digerleri arasinda, bir tema ile ilgili
bilmeceyi ve Kendi Alisveris Listeni Yap Etkinligini icerir.

Murat Aligveriste

hearLIFE

Murat Ata Biniyor

MED ¢EL
Murat Ata Biniyor, Murat'in dortlt dizisinin ilk kitabidir.

Bu kitapta kahramanimiz Murat atli spor kullibline gidiyor
Murat tek basina kuglk ata biner sonra Baba'si ile buyuk
kahverengi ata biner. Bu kitapta dinleme etkinliklerin yani
sira iki 6gretici sayfada at ile ilgili ilging bilgi verilmektedir.

Murat Ata Biniyor

hearLIFE
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MED“EL

i

Murat'in Dogum Gunl Hediyesi

—

hearLIFE

MED“EL

Murat Piknikte

hearLIFE

Murat'in Dogum Gunu Hediyesi

Bu renkli hikaye kitabinda Murat'in altinci dogum gini
kutlaniyor. Murat'in dogum glint okulunda kutlaniyor
sonra Babasi isten donerken Murat'a ¢cok ozel, degisik
bir hediye getiriyor. Kitabin geri kalaninda Murat'in ozel
hediyesine nasil baktigini gorliyoruz. Bu kitap bir masa
oyunu, takvim ve dogum gunu karti hazirlamak gibi
eglenceli ek aktiviteler iceriyor.

Murat Piknik'te

Murat Piknik'te, Murat'in dortll dizisinin UGg¢tncu kitabidir.
Bu hikaye kitabi Murat'in ailesi ve arkadaslariyla

piknige giderken yasadiklarini anlatiyor. Herkes piknige
hazirlanmaya yardimci olur. Yiyeceklerin hazir olmasini
beklerken top oynuyorlar, salincakta sallaniyorlar ve

balik tutmaya gidiyorlar. Buylikce bir yemekten sonra eve
gitmek icin toplanirlar. Bu kitap, hikayeyi dogru sira ile
yeniden anlatmak igin kartlar ve degisik oyunlarin yani
sira eslestirme ve bir bariyer oyunu igerir.
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