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Tesekkdurler

Hikayeyi canlandirmayi kabul eden ve bu resimli kitap dizisinin ilk baskisi i¢in fotograflarini kullanmamiza
izin veren Kahraman Ailesi'ne tesekkur ediyorum. Bu kitaplarin yayinlanmasindaki yardimlari igin MED-EL
calisanlarina ve fotograflar 2. baski icin resimlere donustiren cizerlere tesekkdr ediyorum.



Savyin Veliler,

Murat resimli kitap dizisine hos geldiniz. Cocugunuz
ile birlikte bu kitap dizisini paylasmaktan hosnut
kalacaginizi tmit ederim.Murat Ata Biniyor, dort
kitaptan olusan bu dizinin ilk kitabidir. Kullanim
rehberi ile birlikte bu kitaplar, uygun amplifikasyon
veya koklear implant kullanan isitme engelli cocuklar
icin hazirlanmistir. Bu kitaplarin amaci ¢ocugunuzun
dil gelisimi ve zenginligine katkida bulunacak, i¢inde
kullanim rehberi bulunan materyal saglamaktir. Bu
kitap herhangi bir zamanda kullanilabilir ve bu kitapta
onerilen dil ve dinleme yetenegini artirici bir cok oyun
ve etkinlikler yapilabilir. Cocugunuz ile bu kitaplari
paylasirken, umit ederim, benim bu kitaplar hazirlarken
aldigim zevk kadar zevk alirsiniz!

Cocugunuza tum dikkatinizi vererek beraber bu kitaba
bakiniz. Cocugunuzun ilgilendigi noktalar hakkinda
onunla konusunuz. Cocugunuzu dikkatli izleyiniz ve
dinleyiniz. Boylece ne demek istedigini anlarsiniz ve
kisa, dogru, uygun cumlecikler ile yanit verebilirsiniz.
Cocugunuzun siirekli ilgisini saglayiniz. Ornesgin: Kiiclik
ati oksamasini, ona havug vermesini tesvik ediniz.

Hikayedeki karakterler gibi davranmasini isteyiniz,
karakterlerin soylediklerini cocugunuza soyletmeye
calisiniz. Kitaba defalarca bakiniz. Olaylar tanidikca
cocugunuz daha cok ilgi duyacak ve kitap hosuna
gidecektir.

Karsilikli konusmayi tesvik edecek 'konusma konularr',
resimli sayfanin karsi sayfasinda bulunmaktadir.
Cocugunuzun dikkatini ana olaylarin tzerine toplamaya
cahsiniz. Burada konuya iliskin yapabilecek etkinlikler de
bulunmaktadir.

Kitap ile birlikte 2 set kart
bulunmaktadir:

Set A kartlari hikayedeki objelerin resimlerini icerir.
(Ornesin: Kiiciik At, Cizgili Kedi).

Set B kartlan hikayedeki ana olaylar resimler.

Bu resimler kopyalanilabilir, karton tzerine yapistirilabilir
ve cesitli oyunlar oynayarak, hikayedeki dili 6grenmesini
destekleyebilirsiniz. Bu siyah beyaz resimler kitaptaki
resimler ile eslestirilebilir. Veli ve cocuk her resimin bir
tanesi boyayabilir.



Dinleme iceren oyunlar

Kelimelerin dinlenmesi ve taninmasi igin grup A kartlari
kullaniniz. Cimleciklerin dinlenmesi ve taninmasi icin
grup B kartlan kullaniniz. Kitabi bir kag kez paylastiktan
sonra ¢cocugunuzun dinlemesini, duyduklarini
soylemesini ve dogru resimli karti gostermesini
isteyiniz. ilk zamanlarda sadece cocugunuzun tanidig
kelimeler ve ciimlecikler kullaniniz ve ancak 2 veya 3
secenek arasindan secmesini isteyiniz. Ornegin: Kedi,
araba veya Medi Tavsan'i soylemesini ve gostermesini
isteyiniz. Cocugunuz beceri kazandik¢a secenek sayisini
artirabilirsiniz ve kelimeler veya climlecikler birbirine
benzemeye baslayabilir. Ornegin: Anne, Murat, Medi,
kedi (tum kelimeler 2 hecelidir)

Cocugunuzun sese anlam vermesi, basarili olmasi ve
kendine gliven duymasi icin tim alistirmalarin uygun
zorlukta olmasina dikkat ediniz. Grup B kartlarini hangi
cumlecik ile tanitacaginiza karar verirken ¢ocugunuzdan
kaynaklanan ve konusmalarda sik gecen climlecikleri
seciniz. Cocugunuzun durumuna gore kullanacaginiz
climlecikler cok basit veya karmasik olabilir. Ornegin:
'Haydi deh!" veya, 'Murat Klclk Ata biniyor' gibi. Kitabin
bazi sayfalarinda ek olarak etkinlikler mevcuttur.

Ayni sozcukleri defalarca kullanabilmek

icin oyunlar

Set A kartlari veya Set B kartlan kullaniniz:

1. Hafiza oyunu: Kartlarn karnistiriniz ve ters olarak
masanin dzerine koyunuz. Oynarken kartlarin
yerlerini degistirmeyiniz. Bu oyunun amaci kartlarin
verini hatirlamak ve esini bulmaktir. Sirayla oyuncular
iki kartr eslemek amaciyla acarlar. Es bulundugunda
oyuncu bu ¢ift karti kazanir ve tekrar sansini dener.
Bu arada resimler hakkinda konusmayi unutmayiniz!

2. Lotto: Cocugunuzun onune konusarak birkag resim
koyunuz. Bu resimlerin eslerini bir torbaya koyunuz.
Torbadan birer birer ¢ekiniz. Cektiginiz resim
hakkinda konusurken cocugunuzun dinlemesini
isteyiniz. Cocugunuz dinleyerek hangi objeden
bahsettiginizi bilebiliyor mu? Rol degistirmeyi
unutmayiniz!

3. Kaybolani bulma oyunu: Cocugunuzun online
konusarak birkag resim koyunuz. Cocugunuzun
gozleri kapaliyken bir resim aliniz. Gozlerini agtiktan
sonra ¢cocugunuz dusltinerek hangi resmin yok
oldugunu soylesin. Rol degistirmeyi unutmayiniz!



Hikayeyi yeniden anlatmak
Set B kartlar kullanarak ¢ocugunuzun kendi sozcukleri
ile yeniden hikayeyi anlatmasini isteyiniz.

Karton karakterler ve objeler

Bunlarin hazirlanmasi icin cizimler mevcuttur. Bunlari
kullanarak hikayenin ana olaylarini canlandiriniz.
Boylece cocugunuzun dikkat stresi artacaktir ve ayni
dili bir kag defa daha duyacaktir.

Kaynak sayfalari

Atlar hakkinda basit bilgiler iceren 2 sayfa
bulunmaktadir. Bu sayfalar cocugunuzun kaynak
kitaplara bakmasini 6zendirecektir.

Julie Kosaner
Uluslararasi isitme implantlari ve
Rehabilitasyon Yoneticisi

MED-EL




Yetiskin

Konusma konulari

- Karakterler kimlerdir? Nereye gidecekleri. (Arabayi isaret ederek nereye
gidebilecekleri, kitabin on kapagini inceleyerek

«Ne vaptiklari. (Ornegin: Annesi Murat'in arabaya ) o ] .
nereye gidecekleri, bir sonraki sayfada ne olacagi)

binmesini istiyor.)

»Murat'in giydikleri. (Nicin palto ve sapka giydigi,
havanin nasil oldugu)

Paylasabileceginiz aktiviteler
« Kartondaki karakterleri ve objeleri (Murat, Medi Tavsan, araba) resimler ile esleyiniz.
Karakterleri birbirleri ile konusturunuz.

« Etkinlik sayfa 1: 5. sayfadaki resmi inceleyerek Murat'in resmini boyayiniz. Renkler
ve Murat'in giydikleri hakkinda konusunuz. Boyadiginiz resmi 6 parcaya bolinuz
(keserek, konusarak, ¢cocugunuza danisarak), sonra yeniden Murat' birlestiriniz.

« Etkinlik sayfa 2:Baska bir glin ayni islemi Medi Tavsan icin yapiniz.




Cocuk

Murat ve Medi Tavsan ile tanisalim.

Nereye gidecekler?

Haydi gel,
gidelim

Merhaba,
ben Murat.

Merhaba, ben
Medi Tavsan




Yetiskin

Konusma konulari

« Arabada kimler oldugu
»Murat'in yaptiklar
»Nereye gidecekleri

+ Arabanin hizl gidip gitmedigi

Hikaye canlandirma

Karton karakterler ve objeler kullaniniz.

Murat'i arabaya dogru yurattiniz. "Rap, rap, rap."”

Medi Tavsani arabaya dogru hoplatiniz. "Hop, hop, hop."
Anne, Murat ve Medi'yi arabaya bindiriniz.

Basit dinleme

Ses cikararak, arabayi yurttundz - “Vin vin."

Sadece ses baslayinca cocugunuzun arabayi yuritmesini tesvik ediniz. Ses bitince
arabayi durdurmasini isteyiniz.

'Haydi gitsin', deyince ¢cocugunuz arabayi yurutsin, ‘Dur' sesini duyunca arabayi
durdursun. Rol degistirmeyi unutmayiniz.

Dinleyiniz ve dogru karti gosteriniz - Kelimeler

Set A kartlarina (1-4) bakiniz, onlar hakkinda kisa climleler kurunuz. Karttaki resimleri
kitaptaki resimlerle eslestiriniz.

Kartlan ters olarak masanin Ustline diziniz.Kartlardaki resimlerin herhangi bir tanesini
isimlendiriniz. Cocugunuz duydugunu tekrar ederek bahsedilen karti isaret etmelidir.

Rol degiserek cocugunuzun da kartlari isimlendirmesine firsat taniyiniz. Eger cocugunuz
sizin soylediginiz kelimeleri taniyabiliyorsa, bu kelimeleri ona sadece isitsel olarak
sununuz.

ileri diizeyde dinleme
- Kitaptaki kahramanlarin baska nereye gidebilecekleri hakkinda tartisiniz. (Ornegin;
Okula gidiyorlar / Carsiya gidiyorlar / Parka gidiyorlar / Eve gidiyorlar gibi).

- Kurdugunuz cimleleri rastgele soyleyerek cocugunuzun tekrar etmesini isteyiniz. Rol
degistirmeyi unutmayiniz!

«Dinleyiniz ve sdylenilen ciimlelerin dogru olup olmadigina karar veriniz. (Ornegin:
Garslya gidiyorlar - yanlis. Ata binmeye gidiyorlar — dogru).



Cocuk

Anne, Murat ve Medi Tavsan arabaya bindiler. Ata binmeye
gidiyorlar. Araba hizl gidiyor. Vin...Vin!

Hoscakal.




Yetiskin

Konusma konulari

+Murat'in babasinin ne yaptigl, ne giydigi, nicin boyle giyindigi.
Yoksa o da mi ata binecek?

«Murat'in niye kostugu ve ne yapmak istedigi
»Medi Tavsan'in durumu, kulaginin aciyip acimadigi
- Buytk ata binen kadin

+ Cocugunuzun daha once ata binip binmedigi

» Cocugunuzun ata binip binmeme istegi

Hikaye canlandirma
Karton karakterler ve objeler kullaniniz.

Basit dinleme

- Set A kartlarindan 1, 2 ve 5'incisini kullanarak kartlardaki kahramanlarin soyle -
diklerini cocugunuza soyletmeye calisiniz. Baba, " Hos geldin."; Murat," Kiguk ata
binmek istiyorum."; Medi Tavsan, "Ah! Kulagimi cekme!" Cocugunuzla canli bir ses ile
konusmay! unutmayiniz. Ayni cimleleri her zaman ayni bicimde soylemeye calisiniz.
Boylece cocugunuzun bu cimleleri daha kolay tanimasini saglayacaksiniz.

+Bu climlelerden herhangi birini once ¢ocugunuzun gorme alani icinde, sonra sadece
isitsel olarak sununuz. Cocugunuzun duydugunu tekrar etmesini ve dogru resmi
isaret etmesini isteyiniz. Rol degistirmeyi unutmayiniz!

lleri diizeyde dinleme

Soru sorma ve cevap verme: Cocugunuzla birlikte bu sayfaya uygun birkag soru
ve cevap dusununuz. Sirayla bunlar sorunuz ve cevaplaymniz. Cocugunuz tanisiklik
kazandiktan sonra bu soru ve cevaplari rastgele sadece isitsel olarak sorunuz. Bu
uygulama kitabin her sayfasi icin yapilabilir. Ornek:

« Blyuk, kahverengi ata kim biniyor? Bir kadin biniyor.

 Murat ne yapmak istiyor? Kictk ata binmek istiyor.
+ Baba ne diyor? 'Hos geldin' diyor.
« Kim 'Ah!" dedi? Medi Tavsan.



Cocuk

Anne, Murat ve Medi Tavsan ath spor kulubune geldiler.
Murat'in babasi orada.

Babasi onlari karsiliyor.
Murat, kucuk ata binmek istiyor.

Ben kucuk ata
binmek istiyorum

Hosgeldin

Ah!
Kulagimi
¢cekme!



Yetiskin

Konusma konulari

«Murat'in ne yaptigl, Murat'in neden ati fircaladig). « Eyeri nereye koyacaklar
- Baba'nin ne yaptigi ve ne soyledigi. «Resimdeki 3 hayvanin ozellikleri (klicuk at, tavsan ve
kedi)

Bagka kimin yardim ettigi.

« Cizgili Kedi'nin nerede oldugu.

Hikaye canlandirma
Karton ati fircalayiniz. Kartondan hikaye kahramanlarini konusturunuz. (Set A
kartlarindan ‘fircay’ kullanin)

Oyun
Set A 1-8 kartlar ile hafiza oyunu oynayiniz.

Basit dinleme

«'Bana goster' oyunu. Resimlere bakarak ¢cocugunuzdan bazi objeleri gostermesini
isteyiniz. (Ornek: ‘Bana Cizgili Kedi'yi gdster'.) Hizlandirarak yapiniz ve oyunu ilging
hale getiriniz. Rol degistirmeyi unutmayiniz!

+«Daha ileri dlizeyde bir cocuk icin bu oyunu bir ‘Ali diyor ki' oyununa cevirebilirsiniz.
Burada, ancak cumleniz ‘Ali diyor ki' ile baslarsa cocugunuz istenilen objeyi
gostermeli.

«Dinleyiniz ve dogru karti gosteriniz - Cumleler: B1 ve B2 kartlar ile iliskili 2 ctimleyi
ayirt ediniz. Bu alistirma icin, kitaba bakarken sik kullandiginiz ctimleleri kullaniniz.
Cocugunuzun seviyesine uygun cimleler kullaniniz. Ornegin: basit seviyede - yardim
ediyorum; ileri duzeyde - Medi Tavsan da kuguk ati hazirlyor.

+Basit emirleri dinleme ve yerine getirme. Ornek: 'Kiiciik atin kuyrugunu tara’; 'Kiciik
atin ayagini fircala.

ileri diizeyde dinleme

Hangi hayvan oldugunu tahmin etme oyunu:

Hayvanlarin 6zelliklerini cocugunuz ile birlikte konusunuz. (Ornegin: Kedinin 4 ayag)
var, kulaklarr dik, kuyrugu uzun, tuyleri siyah ve bej. Tavsanin 2 ayag var, kulaklari
uzun, on disleri uzun ve tlyleri kahverengi). Konustugunuz hayvani isimlendirmeden,
tarif ederek, cocugunuzun tahmin etmesini deneyiniz. Rol degistirmeyi unutmayiniz!
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Cocuk

Murat ve babasi, kucuk ati hazirliyorlar. Baba, atin ayagini
temizliyor. Murat, kucuk ati fircaliyor. Medi Tavsan da
yardim ediyor. Cizgili Kedi izliyor.

. Yelesini tariyorum.

Haydi Murat!
Kucuk ati hazirlayalim.



Yetiskin

Konusma konulari

«Kuguk atin neye benzedigi. + Cocugunuzun kuyrugu olup olmadigi

- Klcuk atin gozleri, kulaklari, burnu ve bunlarin »Murat'in ne soyledigi
insanlarinkiler ile karsilastirilmasi

» Cocugunuzun ve kicuk atin kag ayagi oldugu

Zar ile oyun
Etkinlik sayfa 3 ve 4'U kullaniniz sayfa 28 ve 29. Hayvani ilk once kimin tamamladigina
bakiniz.

Basit dinleme

Etkinlik sayfa 5'i kullanin. Sayfa 30.

Konusmaa 1" veya "1, 2" veya "1, 2, 3" veya "1, 2, 3, 4" diye sayacak, dinleyici
soylenen numara sayisi kadar tasi dogru sayi yanina yerlestirecek.

lleri diizey dinleme

- Dinleyerek sayi tanima. 1, 2, 3, 4.... ilk dnce sirayla, sonra gelisiglizel sayiniz ve
cocugun tekrar etmesini isteyiniz. Cocugunuz dogru yapinca daha gii¢ uygulamaya
geciniz. Ornegin; '4'ten dnce kac gelir?' veya ‘3'ten sonra kag gelir?’

+Resimin altindaki yazilari beraber okuyunuz. Birlikte burada kullanilan sifatlarin
kelimelerin zit anlamlilarini bulunuz. Ornesin; uzun/kisa, kiiclik/blyiik, yumusak/sert,
vb.

Zit kelime soyleme oyunu
Eger konusmaci 'uzun' derse, dinleyici 'kisa’ demeli. Rollerinizi degistirmeyi
unutmayiniz.
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Cocuk

Kucuk at binmeye hazir. Ne kadar guzel! Gozleri pirll

piril, burnu sicak ve yumusak. Murat ati oksamak istiyor
ama azicik korkuyor. Sen de kucuk atin burnunu oksa!
Avyaklarini say, 1.2.3.4. Kuyrugu da cok uzun, kulaklarn dik.
Murat'a bakiyor ve dinliyor.

h

Cok guzelsin kuguk at!




Yetiskin

Konusma konulari

+Murat'in ne yaptigl.

«Nigin kuguk ata ayaklaryla vurdugu
« Eger sikica tutunmazsa ne olacasg)

« Kimin seyrettigi

Hikaye canlandirma

Kartondan yapilmis figlrleri kullanarak olaylari yeniden canlandiriniz. Karakterlerin
soylediklerini tekrar ederek daha ¢ok pratik yapiniz. Daha becerikli bir cocuk icin daha
farkli seyler sdylemeyi deneyiniz. Ornegin: ‘Anne bana bak, ne giizel biniyorum' vb.

'‘Kaybolani bulma' oyunu

Set A kartlarinin 1-8'e kadar olanlarin birer eslerini yuzu yukarida olarak ¢ocugunuzun
onune koyunuz. Cocugunuz gozunu kapatirken 1 tanesini kaldiriniz. Hangi kartin
kayip oldugunu beraberce bulunuz. Sirayla diger kartlar saklayiniz.

Dinleyiniz ve dogru karti gosteriniz - Kelimeler

Set A kartlarinin 1-8'e kadar olanlarin hepsini yuzu yukarida olarak ¢ocugunuzun
onlne koyunuz. isitsel olarak herhangi bir karti isteyiniz. Cocugunuz duydugunu
tekrar edip, istenen karti gostermelidir. Rollerinizi degistirmeyi unutmayiniz. Clinku
boylece cocugunuz isitme kadar konusmayi da pratik yapmis olacaktir. Cocugunuz
daha yeterli olduk¢a daha sessiz konusabilirsiniz veya bu oyunu gurultilt ortamda
oynayabilirsiniz.

Dinleyiniz ve dogru karti gosteriniz -Cimleler

Set B kartlarin 1-3'e kadar olanlarini kullaniniz. Ayni sekilde oynayiniz, ancak her
resim igin bir ciimle belirleyiniz.

14




Cocuk

Murat, kucuk ata biniyor. Kucuk ata ayagi ile vuruyor ve
“Deh!" diyor. Babasi, “Siki tutun!" diyor. Anne ve Medi
Tavsan Murat't heyecanla izliyor. Cizgili kedi sirasini
beklerken uyuyor.

Siki tutun.

Aferin Murat! Haydi deh!

N
50 IS
H

[ N




Yetiskin

Konusma konulari

- Baba'nin ne yaptigl, ati neden oksuyor? « Kiglk ata binme sirasinin kimde oldugu
« Atlarin ne yedigi (bu kitabin referans sayfalarina » Cocugunuzun ata binmek isteyip, istemedigi
bakiniz)

- Ot - hafif veya agir oldugu, icinde kimin saklandigi

Hikaye canlandirma
Karton figurleri ve set A dan ot ve havug resimleri kullaniniz.

Dinleme matrisleri: Etkinlik sayfa 6'yi kullaniniz sayfa 31

+ Okuma bilen ¢ocuklar igin matristeki cimleleri birlikte okuyunuz. Yeni cimleler
yapiniz. Ornegin: Baba, Cizgili Kedi'yi oksuyor. Okurken her bir kelimeyi isaret ediniz.
Cocugunuzun bir kag¢ cimle yapmasini isteyiniz. Cocugunuz secenekler ile tanisiklik
kazandiktan sonra yaziyi kaldiriniz ve onun soyleneni tekrar etmesini isteyiniz.

«Basit emirleri dinleme ve yerine getirme: Karton figurleri ve resim kartlarini
kullanarak Murat veya babanin yaptiklarini gosteriniz. Sonra bir emir veriniz,
Ornegin: Baba ata ot versin. Nasil yapilacagini cocugunuza gosteriniz. Buna benzer
emirler kulanabilirsiniz. (Ornegin: ‘Murat kiicik ata havug ve su versin'). Az gelismis
dil becerisi olan ¢ocuklar icin bu emirler basitlestirilir ve secenek sayisi azaltilir.
(Ornegin: ‘Ata ot ver' veya 'Ata kocaman bir havug ver' gibi).

16



Cocuk

Baba, kucuk ata “aferin!" diyor ve ona kocaman bir havuc
veriyor. Murat, kucuk ata ot getiriyor. Medi Tavsan nerede?
Otlarin arasinda saklaniyor. Simdi binme sirasi Cizgili kedi

de.

~

—

Sira bende.
‘/-




Yetiskin

Konusma konulari

«Murat'in ne yaptigl. « Atin ne kadar buyuk oldugu, (blytk ati kiictik at ile

« Buyuk kahverengi ata baska kimin bindigi. IS

- Medi Tavsan'a ne olabilecesi « Atin nasil surat yaptigi - ‘klip klop'.

Hikaye canlandirma
Karton figtrleri kullanarak Murat, Baba ve Medi Tavsan'i buylk ata bindirin. Strat
yaptirin - 'klip klop'

Lotto

Set A kartlari 1-14'e kadar veya set B kartlari 1-5'e kadar kullaniniz. Her resmin

bir tanesini cocugun ontine koyunuz. Kullanilan resimlerin diger eslerini bir torbaya
koyunuz.Torbadan birer birer kartlar ¢ekiniz. Karti gostermeden hakkinda konusunuz
ve cocugun tahmin etmesini ve eslemesini isteyiniz. Rol degistirmeyi unutmayiniz!

Dinleyiniz ve dogru karti gosteriniz: - Kelimeler
Set A kartlan 1-14'e kadar kullaniniz.

Dinleyiniz ve dogru karti gosteriniz - Cimleler
Set B kartlar 1-5'e kadar kullaniniz.

Metinden ciimlelerin tekrar

Cocugunuz okuyabiliyorsa metni beraber okuyunuz. Cocuk yaziya bakarken, cumleleri
siraslyla soyleyiniz ve ¢ocuktan tekrarlamasini isteyiniz. Aynen sizin soylediginiz gibi
gocugun soylemesini tesvik ediniz. Cocugunuz metin ile tanisiklik kazaninca cimleleri
gelisi glizel, cocuk yizlinize bakmadan sunabilirsiniz. Cocugunuzun dinlemeye
konsantre olabilmesi i¢in yazili metnin kaldirimasi faydalidir. Bu alistirma bu kitabin
her bir sayfasi icin yapilabilir.
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Cocuk

Murat'a bak! Baba ile buyuk bir kahverengi ata biniyorlar.
Medi Tavsan da biniyor, biraz korkmusa benziyor! Surat
yapiyorlar! Klip klop....... klip klop.

Haydi hizh gidelim.
o




Yetiskin

Konusma konulari

»Murat ve annesinin nereye gidecekleri. »Medi Tavsan'in nerede oldugu
« Murat'in kendisini nasil hissettigi (lzgtin) +Neden saklandigl, ne yapmak istedigi (tekrar ata
binmek)

Dinleyiniz ve dogru karti gosteriniz - Cliimleler
Set B kartlar 1-6'ya kadar kullaniniz.

Hikayeyi yeniden anlatma

» Cocugunuzun set B kartlarini dogru sirasiyla dizmesini isteyiniz. Baslangicta
¢ocugunuzun yardima ihtiyaci olabilir. Sorular sorarak daha sonra neler oldugunu
cocugunuzun hatirlamasini saglayiniz. Ornegin: Ata eyeri ve baslhg takildi, hazr;
simdi ona kim binecek? Cocugunuza dustinme firsati taniyiniz! Kartlari yanlis
sirada dizdigini soylemekten kaginin. Bunun yerine dizim sirasinin neden mantikli
olmadigini aciklayin. Ornegin: Eger cocugunuz ilk dnce ata ot verip sonra Murat'i
bindirirse cocugunuza otun neden verildigini anlatmaya calisiniz. Bunun, ata
tesekkur etmek icin verildigini aciklayiniz.

- Kartlar dogru siralaninca cocugunuzun her bir kart icin en az bir cimle soyleyerek
tlm hikayeyi tekrar etmesini isteyiniz. Cocugunuzu dikkatle dinleyiniz ve anlamaya
calisiniz. Cocugunuzun her yanlisini diizeltmeye calismayiniz, her yaptigini olumiu
karsilayiniz ve onu tesvik ediniz.

« Bu kitabi yeterince calistiginizi distintince set B kartlarini duvara veya bir deftere
vapistiriniz, boylece ara sira bu hikayeyi yeniden tekrar edebilirsiniz.
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Cocuk

Murat ve anne eve gidiyorlar. “Gule gule baba!" "Hoscakal
kucuk at!" "Gule gule Cizgili Kedi!" Medi Tavsan simdi
nerede? Babanin ceketinde saklaniyor. Murat, eve gitmek
Istemiyor.

p— —g

Gule gule Baba!
Hoscakal Kucuk at!
Gule gule Cizgili Kedi!




Set A kartlari

Bu sayfayi yazdiriniz veya kopyalayiniz. Resimleri boyayiniz. Kartlari kesiniz ve kartona yapistiriniz.

22




Set A kartlari

Bu sayfayi yazdiriniz veya kopyalayiniz. Resimleri boyayiniz. Kartlari kesin ve kartona yapistiriniz.

23




Set B kartlari

Bu sayfayi yazdiriniz veya kopyalayiniz. Resimleri boyayiniz. Kartlari kesiniz ve kartona yapistiriniz.
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Set B kartlari

Bu sayfayi yazdiriniz veya kopyalayiniz. Resimleri boyayiniz. Kartlari kesiniz ve kartona yapistiriniz.
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Etkinlik sayfa 1

Tekrar sayfa 5'e bakiniz ve Murat'in resmini boyayiniz.




Etkinlik sayfa 2

ekrar sayfa 5'e bakiniz ve




Etkinlik Sayfa 3

Bu sayfayi yazdiriniz veya kopyalayiniz. Kiclk ati kesiniz. Tutkall

aliniz her tarafina dikkatlice yayiniz ve kartona yapistiriniz. At

seklini alti parcaya kesiniz.
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Etkinlik sayfa 4

Bu sayfayi yazdiriniz veya kopyalayiniz. Kediyi kesiniz. Siz ve ¢cocugunuz birer hayvani seciniz. Simdi oyuna
Tutkal kedinin her tarafina dikkatlice yayiniz ve kartona baslayabilirsiniz. 1 adet zara ihtiyag vardir (Ustiinde
yapistinniz. Kedi seklini alti parcaya kesiniz. nokta veya rakam olabilir). Oyuna baslamak icin 6

atmak gerekir. Oyuna basladiktan sonra attiginiz

her zar sayisi karsiligl resmi aliniz ve giderek bunlari
birlestiriniz. Bakalim ilk once kim kendi sectigi hayvani
tamamlayacak!

— e e e e e e e - o —— —— —— —— — — — — — — — — — — — ——
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Etkinlik sayfa 5

Bu sayfayi yazdiriniz veya kopyalayiniz. Karton tzerine
yapistiriniz. Taslan renklendiriniz ve kesiniz. Simdi dinleyiniz!
Ornegin: Eger 1,2 duyarsaniz 2 tas ikinci siraya koyunuz. Eger
1,2,3,4 duyarsaniz 4 tas dordinci siraya koyunuz.
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Etkinlik sayfa 6

Dinleme oncesi matrisleri ¢alisiniz. Matrislerin nasil yapilacasg)

sayfa 16'da agiklanmaktadir.

Baba Cizgili Kedi'yi besliyor
Murat Kucuk ati oksuyor
Murat Kucuk ata ot veriyor
Baba buyuk ata su veriyor
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Atlarin ne yedigini ve ictigini ogrenelim.

Atlar temiz su icer.

Atlar ot yer.
Otlar once kesiliyor, sonra guneste kurutuluyor.
Atlar elma ve havucg da sever.
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Bazi atlarin ne yaptigini ogrenelim.

4
r | =7 ‘\«f ;
T

Bazi atlar cok calisir. Araba ceker.

ﬂv

Bazi atlar ve biniciler engel atlar.
Atlar yuksek atlayabiliyor!
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Anne'nin resmini kesip kartona
yapistiriniz
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Ip kartona

Nl kes

NN resmin

Baba'
vapistiriniz
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Murat'in resmini kesip kartona
yapistiriniz
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Cizgili Kedi'nin resmini kesip kartona
vapistiriniz
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Medi Tavsan'in resmini kesip kartona
vapistiriniz
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Arabanin resmini kesip kartona

vapistiriniz
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Buyuk At'in resmini kesip kartona
vapistiriniz
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Kucuk At'in resmini kesip kartona
vapistiriniz

O\




Populer Murat serisi yepyeni bir
gorunume sahip

Her yastan ¢ocugun dinleme ve dil becerilerini gelistirmek Uzere tasarlanmistir. Her kitabin mantikli bir sirasi vardir ve
renkli resimler; kisa ve basit metinler ile anlatiliyor.

Sohbetleri gelistirmeye yonelik ipuglari, dinleme oyunlari icin temel prosedurler, oyunlar ve hikayeleri yeniden
anlatmaya iliskin notlar, bu kitaplarin profesyoneller ve ebeveynlerin cocuklari ile birlikte kullanmalar i¢in uygundur.

Ana karakter olarak koklear implantli olan bir cocuk olan Murat'li kitaplar, her duzeyde kisisellestiriimis dinleme ve
konuyla ilgili aktivitelerin yani sira basilabilir aktivite sayfalari ve rol oyunlari icin hazirlanilabilir figurler igerir.

Murat Aligveriste

MED$EL
Murat Alisveriste, bir resimli hikaye kitabidir. Murat,
annesi ve arkadas! Medi Tavsan ile yiyecek aligverisine
gider. Hikaye Murat ve Medi, Anne'ye yardim ederek, bir
alisveris listesi hazirlamasi ile baslar. Kasap, firin, manav
ve supermarketi ziyaret ediyorlar. Eve donduklerinde
Murat ve Medi Anne'nin yiyecekleri yerlesmesine yardim
eder. Bu kitap, digerleri arasinda, bir tema ile ilgili
bilmeceyi ve Kendi Alisveris Listeni Yap Etkinligini icerir.

Murat Aligveriste

hearLIFE

Murat Ata Biniyor

MED ¢EL
Murat Ata Biniyor, Murat'in dortlt dizisinin ilk kitabidir.

Bu kitapta kahramanimiz Murat atli spor kullibline gidiyor
Murat tek basina kuglk ata biner sonra Baba'si ile buyuk
kahverengi ata biner. Bu kitapta dinleme etkinliklerin yani
sira iki 6gretici sayfada at ile ilgili ilging bilgi verilmektedir.

Murat Ata Biniyor

hearLIFE
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MED“EL

i

Murat'in Dogum Gunl Hediyesi

—

hearLIFE

MED“EL

Murat Piknikte

hearLIFE

Murat'in Dogum Gunu Hediyesi

Bu renkli hikaye kitabinda Murat'in altinci dogum gini
kutlaniyor. Murat'in dogum glint okulunda kutlaniyor
sonra Babasi isten donerken Murat'a ¢cok ozel, degisik
bir hediye getiriyor. Kitabin geri kalaninda Murat'in ozel
hediyesine nasil baktigini gorliyoruz. Bu kitap bir masa
oyunu, takvim ve dogum gunu karti hazirlamak gibi
eglenceli ek aktiviteler iceriyor.

Murat Piknik'te

Murat Piknik'te, Murat'in dortll dizisinin UGg¢tncu kitabidir.
Bu hikaye kitabi Murat'in ailesi ve arkadaslariyla

piknige giderken yasadiklarini anlatiyor. Herkes piknige
hazirlanmaya yardimci olur. Yiyeceklerin hazir olmasini
beklerken top oynuyorlar, salincakta sallaniyorlar ve

balik tutmaya gidiyorlar. Buylikce bir yemekten sonra eve
gitmek icin toplanirlar. Bu kitap, hikayeyi dogru sira ile
yeniden anlatmak igin kartlar ve degisik oyunlarin yani
sira eslestirme ve bir bariyer oyunu igerir.
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Notlar
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